Aplicacion de puntuacidon de la BCA Pool League

La BCA Pool League ha sido lanzada y esta disponible de forma gratuita para
todas las Ligas de BCA Pool que utilizan el FargoRate League Management
System (LMS), el Gnico sistema de gestion de ligas del mundo con
FargoRate incorporado. No hay necesidad de complicadas hojas de
puntuacion, papel, lapices o un titulo en matematicas. Los jugadores pueden
simplemente iniciar sesién en la aplicacion BCA Pool League Scoring, marcar el
partido y enviarlo.

El 7 de marzo de 2021, el nuevo disefio de la hoja de puntuacién vy el
generador de la hoja de puntuacién se introdujeron en LMS. Ese cambio se
implementé para facilitar la aplicacién de puntuacion BCA Pool League. Si su
sesion de liga actual comenzd antes del 7 de marzo de 2021 y / o esta
utilizando el antiguo disefio horizontal de la hoja de puntuacién de LMS, no
podra marcar esos partidos con la aplicacién de puntuacién de la BCA Pool
MOBILE SCORING League. Cuando creas tu préxima divisién y comienzas a usar el nuevo

FARGORATE generador de hojas de puntuacién, esos partidos se pueden puntuar usando la
aplicacion de puntuacion BCA Pool League.
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A continuacion se muestra una descripcion general de como puntuar un partido con la
aplicacion.

44 La aplicacion se puede descargar desde Google Play Store y Apple App Store buscando "BCAPL Scoring App".

@ IMPORTANTE: La amplia gama de formatos y sistemas de puntuacién utilizados por los cientos de Ligas de BCA Pool en todo
el mundo hacen que probar todos los aspectos de cada formato sea casi imposible. Por lo tanto, se recomienda encarecidamente
que todos mantengan una hoja de puntuacién en papel como respaldo durante al menos la primera sesion de uso de la aplicacidon
de puntuacién BCA Pool League.

Inicio de Después de descargar la aplicacion de puntuacion BCA Pool League de Google Play
L, Store o Apple App Store, se abrira la pantalla de inicio de sesion.
sesion

INICIAR SESION POR PRIMERA VEZ
Hay dos formas de iniciar sesion la primera vez.

OPCION 1: USE LA APLICACION FARGORATE PRIMERO (MEJOR OPCION)

Primero debe descargar la aplicacién FargoRate. Tiene muchas caracteristicas
excelentes y las caracteristicas premium son gratuitas para los miembros de la BCA
Pool League ($ 12.99 / afio para los no miembros). Descargue la aplicacion
FargoRate, busque su nombre y reclame su registro (haga clic agui para obtener
instrucciones detalladas). Se le pedirad que ingrese su direccion de correo electrénico y
elija una contrasefia. Una vez que haya completado este proceso, puede iniciar sesion
en la aplicacion BCA Pool League Scoring usando el mismo correo electrénico y
contrasefia.

OPCION 2 - UTILICE SU NUMERO DE MEMBRESIA

También puede crear su cuenta directamente a través de la aplicacion BCA Pool
League Scoring. Haga clic en "Registrarse para obtener una cuenta" y proporcione
informacion basica, incluido su nimero de membresia de BCA Pool League. La
direccion de correo electrénico y la contrasefia que elija aqui también seran las
credenciales de inicio de sesidn para la aplicacion FargoRate. Esta no es la opcion
recomendada, pero funcionara.

Una nota sobre los nimeros de membresia ...
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https://www.playcsipool.com/csinews/bca-pool-league-scoring-app
https://www.playcsipool.com/csinews/fargorate-app
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Algunas personas tienen perfiles mas antiguos en FargoRate con un nimero de
membresia abreviado de 7 digitos almacenado internamente. Hace unos afios, los
numeros de membresia se modificaron a un nuevo formato de 13 digitos para
adaptarse al rapido crecimiento de las ligas de FargoRate y CSI. Para iniciar sesién en
las aplicaciones de FargoRate, debe usar el nUmero que esté almacenado
internamente. Aunque la tarjeta de membresia puede mostrar un nimero de 13
digitos, FargoRate puede tener la version abreviada de 7 digitos almacenada
internamente. Si es asi, eso es lo que debe usarse para iniciar sesion en la aplicacion
de puntuacién de la BCA Pool League.

éQué significa esto?

El nimero de 13 digitos funcionara para la mayoria de las personas. Si no es asi,
omita los primeros 5 digitos y el Gltimo digito y vuelva a intentarlo. Por ejemplo, si
elde 13 digitos

nimero 9900003078972 no funciona, probar la version de 7 digitos

abreviada de 0.307.897.

Entendemos que esto puede resultar un poco confuso. Es por eso que le
recomendamos que primero cree su cuenta a través de la aplicacion FargoRate.
Ademas, solo necesita iniciar sesién una vez. Después del primer inicio de sesion, la
aplicacion deberia abrirse sin necesidad de iniciar sesién.

Una vez que inicie sesidn, la pantalla inicial mostrara la lista de préximos partidos en
su liga. Si esta pantalla estd en blanco para ti, tu liga no usa LMS o aun no estdas en
ninguna de las listas de equipos de la liga en LMS.

Haga clic en el partido que le gustaria marcar. Puedes marcar el partido de tu propio
equipo o puedes marcar un partido para dos equipos diferentes en la liga.

Tenga en cuenta que si su sesion de liga comenzo antes del 7 de marzo de 2021y /o
esta utilizando el antiguo disefio horizontal de la hoja de puntuacion del LMS, esos
partidos no apareceran en la Lista de partidos
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Puntuacion de un juego

« Score Match

OUND 1 >
GM3S RDS PTS
Miss Cues 0 00 S0
1 Got Lucky 0 0o oo
Miss Cues
o Cindy Johneon (517) -
L
. 0 e 0 »
’
»
Howard Smah (679) v .
| Got Lucky
Miss Cues | Got Lucky
00 00

« Score Match

Score Game

Thi Este ejemplo muestra una liga de equipo de 3 jugadores que utiliza el formato
de todos contra todos, el método de puntuacion de 10 puntos y FargoRate
establecido en 100% para handicap.

Comience seleccionando los jugadores que jugaran el primer juego.

Para comenzar a puntuar el juego, haga clic en el icono del teclado numérico verde
en el centro de los nombres de los jugadores.

The "Score Game" screen appears. Whichever score box is highlighted (thicker border)
is the Aparece la pantalla "Score Game". El cuadro de partitura que esté resaltado
(borde mas grueso) es la partitura que esta editando. En este ejemplo, la puntuacion
para el jugador del equipo Miss Cues esta en el modo de edicidon. Si desea editar la
puntuacion del otro jugador, haga clic en el cuadro de puntuacion de ese equipo.

Hay varias opciones de puntuacion y cada juego se puede ganar de varias formas
"especiales". Si el jugador del equipo Miss Cues gand el juego, simplemente haga clic
en el boton GANAR. Si gan6 de una manera especial, como un break-and-run, haga
clic en el botdén BR. Los botones son los siguientes:

WIN : otorga el nimero apropiado de puntos segun la configuracion del método de
puntuacion de la liga en LMS. En este ejemplo, la puntuacion ganadora es de 10
puntos porque la liga utiliza un sistema de puntuaciéon de 10 puntos.

BR : otorga el nimero apropiado de puntos segln el método de puntuacion de la liga
y también lo registra como un break-and-run para fines de seguimiento de la liga.

TR : otorga el niUmero apropiado de puntos segln el método de puntuacion de la liga
y también lo registra como una carrera de la tabla para fines de seguimiento de la
liga. Una carrera de mesa es cuando el jugador que no rompe gana el juego en su
primer turno en la mesa.

WB : otorga el nUmero apropiado de puntos segun el método de puntuacion de la liga
y también lo registra como una victoria en el descanso para fines de seguimiento de
la liga. Esto es cuando un jugador gana el juego fuera del descanso (por ejemplo,
bola 9 en el descanso).

WZ : otorga el nUmero apropiado de puntos segun el método de puntuacion de la liga
y también lo registra como un cédigo de ganancia para fines de seguimiento de la
liga. Un win-zip es cuando el jugador ganador gané dejando a su oponente con
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(-) : reduce la puntuacién en uno (1) por cada clic.
(+) : aumenta la puntuacién en uno (1) por cada clic.

RESET : restablece las puntuaciones del juego para ambos jugadores.
HECHO : completa la puntuacion del juego y cierra la pantalla "Score Game".

NOTA: Debido a la amplia gama de formatos que se reproducen en BCA Pool Leagues, la aplicacion de puntuacion esta disefiada para ofrecer la
maxima flexibilidad. Por lo tanto, no se incluye la verificacién de errores para las puntuaciones de los juegos. Por ejemplo, si su liga usa un sistema
de 10 puntos, la aplicacion le permitira ingresar una puntuacion diferente a 10 para ganar. Esto es intencional.

En este ejemplo, hicimos clic en el GANAR botdnpara el equipo Miss Cues. Luego
hicimos clic en el cuadro de puntuacién del equipo I Got Lucky y luego hicimos clic
Soore Nstols en el boton (+) seis veces. Esto indica una puntuacion del juego de 10 a 6.

Una vez que estemos seguros de que la puntuacion es correcta, hacemos clic en el
HECHO botén.

Score Game

Esto nos lleva de regreso a la vista de la RONDA 1 y vemos la puntuacion del juego
ingresada de 10 a 6 a favor del equipo Miss Cues.

Ahora nos desplazamos hacia abajo para anotar el segundo juego de la Ronda 1.
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<« Score Match

ROUND 1 2
GMS ROS PTS
Miss Cues 1 00 19.0
1 Got Lucky i 0o 60
Miss Cues
o~ Cingy Johnson (517) d
.
L
Howard Smith (079) v -
| Got Lucky
Miss Cues | Got Lucky
100 6.0

L Score Match >
Miss Cues | Got Lucky
100 6.0

Miss Cues
+— Danielle Roberts (852) v
]
L
Jazon Kane (645) - .
| Got Lucky
Miss Cues 1 Got Lucky
100 16.0
Miss Cues

Repetimos los pasos de puntuacion del juego como se explicd anteriormente para
ingresar el puntaje del segundo juego de la Ronda 1. Aqui, Jason Kane gané el juego
10 a 0 y se registro correctamente como un win-zip (W2Z).

Ahora nos desplazamos hacia abajo para anotar el tercer juego de la Ronda 1.

Repetimos los pasos de puntuacién del juego como se explicé anteriormente para
ingresar el puntaje del segundo juego de la Ronda 1. Aqui, Jason Kane gand el juego
10 a 0 y se registr6 correctamente como un win-zip (WZ).

Ahora nos desplazamos hacia abajo para anotar el tercer juego de la Ronda 1..
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« Score Match

| Got Lucky
Miss Cues | Got Lucky
100 16.0
Miss Cues
+ Rabecca Wagner (615) -
¢ 10 5 ’
Christopher Clark (406 - .
| Got Lucky
OO HCF NET
Miss Cues 20 0 230
| Got Lucky 21 )0 270

Adicion de un jugador
La

Search

Enter the name of the plaper to 3dd 10 the team
M 1 you are haweg troudée finding & player, iy seorchang ol
therm by using ondy thes first initial. For exarnple, M Simith
woult firnd Mike Srmth or Michasl S

Repetimos los pasos de puntuacion del juego para ingresar el puntaje del tercer juego
de la Ronda 1. Aqui, Rebecca Wagner gano el juego 10 a 5.

Ronda 1 ya estd completa . La puntuacion real de la Ronda 1, los puntos de handicap
y la puntuacidn total se muestran en la parte inferior de la pantalla. El total
acumulado de la puntuacion del partido se mostrara cerca de la parte superior de
cada pantalla. Notaras que los puntos de handicap ya se han calculado en funcion de
los enfrentamientos reales que se han producido en la ronda. No es necesario visitar
la calculadora de handicap en linea para determinar los puntos de handicap.

Para comenzar a puntuar la Ronda 2, desplacese hacia la parte superior y haga clic en
la flecha a la derecha de la Ronda 1. Esto lo llevara a la pantalla de la Ronda 2.

La rotacién de jugadores ya estara configurada para la Ronda 2 segun la configuracion
especifica de la hoja de puntuacién de su liga en LMS. Por lo tanto, no es necesario
seleccionar a los jugadores a menos que haya una situacion de sustitucion o
jugadores diferentes a los de la Ronda 1.

Si en algin momento del partido necesita agregar un jugador a su equipo, haga clic
en el botdon (+) junto a Aparecera el nombre del equipo y la pantalla "Agregar
jugador". Busque al jugador vy, si esta seguro de haber encontrado a la persona
adecuada, haga clic en el hombre para agregarlo a la lista del equipo.

Si no puede encontrar a la persona en la busqueda, o ha buscado con una ortografia
incorrecta o la persona no esta en la base de datos de FargoRate o BCA Pool League.
En esta situacidn, el operador de la liga debe agregar al jugador a su equipo a través
de LMS primero.
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Match Handoff

« Match Handoff

>

Pass this handoff code 1o the next player

vl | & ;

Submit Match

« Score Match

Miss Cues
1 Got Lucky

Howard Smith (6793

Miss Cuoer
100

| Got Lucky

| Got Lucky
60

> o e

Es comun que mas de una persona lleve el puntaje. Por ejemplo, puede que esté
anotando el primer juego o ronda en su teléfono, pero puede que tenga que jugar en
el segundo juego o ronda. Puede "traspasar" las tareas de mantenimiento de
puntuaciones a otra persona de la liga con la funcién de traspaso.

Para mantener la puntuacion de traspaso, haga clic en el icono de flecha en la esquina
superior derecha de la pantalla. Esto genera un cédigo de transferencia. Cuando su
compafiero de equipo seleccione el partido usando

su dispositivo mévil, le pedira este codigo. El o ella puede continuar donde lo dejé

Una vez que se hayan puntuado todos los juegos y rondas, ambos equipos deben
revisar la puntuacion general. Para enviar la hoja de puntuacion, haga clic en el
boton ENVIAR PARTIDA . Se anima a ambos equipos a anotar el partido y comparar
las hojas de puntuacién al final del partido para mayor precision. Ambos equipos
pueden enviar las puntuaciones.

El operador de la liga vera los resultados del partido en LMS y los datos de sus ligas
se informaran automaticamente a FargoRate. Si alguna parte de una hoja de
puntuacién es incorrecta, el operador de la liga puede corregirla en LMS.
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iUtilice LMS!

Si su liga no usa LMS, anime a su operador de liga a hacer el cambio hoy. De lo contrario, su liga no podra usar la aplicacién de
puntuacién BCA Pool League y los datos de su liga no se informaran a FargoRate. Esto los pondra a usted y a sus companeros de
equipo en desventaja cuando compitan en los eventos de la Liga de BCA Pool porque es posible que tengamos que asignar
calificaciones iniciales que sean mas altas que su verdadero nivel de habilidad.

Para obtener mas informacion sobre FargoRate, visite www.fargorate.com
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